Udskrevet d. 4. apr 1999PRIVATE 

Gennemgang

af

mølleovervågning

Denne manual tager sigte på, at hjælpe begyndere med at komme igennem de mest brugte kommandoer i overvågningscomputeren, således at du får et rimeligt kendskab til virkemåden.

Du skal være opmærksom på, at overvågningscomputeren i møllen, ringer af, når der ikke er lavet noget i fire minutter, og når opkaldet har varet 30 minutter. Når det er sket skal du bare ringe møllen op igen, som beskrevet på side 1, og fortsætte hvor du slap.

For at få noget ud af denne manual og få forbindelse med din vindmølle er følgende nødvendigt:


Brugsanvisning for mølleovervågning.


Terminal/Computer med terminal program.


Modem.


Telefonnummer til møllen.


Tålmodighed - velvidende at man ikke kan ødelægge noget, hvis man læser hvad der står i denne manual og på skær​men.

Man forbinder nu Computer og Modem som leverandøren foreskri​ver, og i det følgende går jeg ud fra at man bruger Hyperterminal programmet, som følger med Windows 95/98 og et modem, som er installeret under Windows. Der refereres til en dansk version af Windows.

Tænd computeren og når Windows er klar, klikkes på Start knappen. Derefter vælges Programmer / Tilbehør / Hyperterminal. I det vindue der nu er åbnet, dobbeltklikkes på ikonen HyperTrm.

Programmet starter og der kommer et nyt vindue med overskriften "Beskrivelse af forbindelse". Her skrives navnet på den vindmølle du ønsker at ringe til, og der vælges en ikon.

Efter klik på OK kommer et nyt vindue med titlen "Telefonnummer". På linien Telefonnummer indtastes møllens telefonnummer, og nederst vælges hvilket modem der skal benyttes (hvis der er flere på maskinen). Klik på OK.

Nu er Hyperterminal klar til at ringe op til møllen. Ved klik på ringop sker det.

Når HyperTerminal programmet afsluttes, skal man svare JA til at gemme denne session. Derved kan man næste gang man vil ringe til møllen, blot dobbeltklikke på ikonen med møllens navn.

Når din PC'er har fået forbindelse med møllen, skrives føl​gende tekst:

 Velkommen til  <møllens navn>            

og hvis der er lagret en besked skrives den ud nu.

Derefter skrives:

 Vælg Hjælp, Grafik, Tal, Md, Fejl, Luk ?  

Dette er Hovedmenulinien.
Det kan være at æ ser lidt mærkelig ud eller mangler, og det skyldes, at der ikke er nogen verdens standard for, hvordan de danske tegn skal være i computerens alfabet (spaniolerne har samme problem, men med andre tegn). Derfor er det forskelligt fra den ene fabri​kant til den anden. Her i denne overvågningscomputer er der mulighed for fire forskellige alfabeter (brugeren kan selv senere ændre det, se evt. Brugsanvisning for mølleover​vågning), og valgmulig​hederne får man ved tryk på tasten mær​ket esc, der kommer denne lille tekst frem:         

    1. Standard        

    2. Amiga           

    3. IBM   

    4. Win95
          

    A. mølle 1         

    B. mølle 2         

   Vælg skærmtype ?   

Du kan prøve at vælge 4 og så trykke på RETURN, hvis du bruger en PC'er med HyperTerminal, men ellers har du altid mulighed for at skifte alfabet, når du står i en menulinie. Du har nok bemær​ket at der står lidt mere på dette billede. De to nederste linier kommer også frem hvis det drejer som om et 2 mølle system. Hvis man vil skifte mellem de to møller skal det gøres her. Hvis vi vælger A, så er al data til og fra mølleovervågningen, fra mølle 1, hvis man vælger B, så er alt fra mølle 2 (ved 3 møller er der også et C). Find nu det al​fabet der passe bedst til din computer.

Der trykkes på bogstavet h, det er ligegyldigt om det er store eller lille h. Der skrives nu en side om hvad de forskel​lige kommandoer laver.

På  en sidste linie står der igen:

 Vælg Hjælp, Grafik, Tal, Md, Fejl, Luk ?   

og denne gang prøver vi at trykke på  g, for grafik. Det medfø​rer at der kommer en ny linie :

 Vælg Hjælp, 5min, Timer, Døgn, Retur ?   

Vi trykker igen på h, og ser at det er en anden hjælpetekst der skrives, og der sluttes af med:

 Vælg Hjælp, 5min, Timer, Døgn, Retur ?   

og der trykker vi på 5.

Der kommer endnu en menulinie:

 Vælg Produktion, Vind, Retur ?           

og vi trykker på p.

Det der skrives er et skærmbillede med søjler tegnet med s​tjer​ner. Hver søjle viser hvad produktionen var på måletids​punk​tet. Skalaen ude til venstre viser antal kilowatt, og skalaen nede for neden viser hvilket tidspunkt der er blevet målt på. Den nyeste måling er ALTID til højre. Der er 5 minut​ter mellem hver søjle af stjerner. Forneden på skærmen har vi denne menulinie:

 Vælg Produktion, Vind, Retur ?          

og trykker vi på v, kommer der en kurve over det samme tidsrum og stadig med 5 minutter mellem hver søjle, men det der vises er vinden, og skalaen ude til venstre er nu vinden i meter pr. sekund på måletidspunktet.

Menulinien kommer igen :

 Vælg Produktion, Vind, Retur ?         

og vi trykker på bogstavet r, og er nu kommet et "skridt" tilbage, og får denne menulinie :

 Vælg Hjælp, 5min, Timer, Døgn, Retur ?  

denne gang trykker vi på t for at vælge timer. Det betyder at hver af de kommende søjler repræsenterer gennemsnittet over en time for kurven over produktion og vind.

Prøv at trykke på p, og se det billede. Tiden for neden er nu ændret til hele timer, og den nyeste er til højre. Prøv at trykke på v, og nu vises vinden.

Når det er set trykkes på r, og denne linie kommer igen:

 Vælg Hjælp, 5min, Timer, Døgn, Retur ?  

og vi prøver d, for døgn og p for produktion, og det samme som ved timer gør sig nu gældende. Hver søjle repræsenterer gen​nemsnittet over et døgn, og skalaen til venstre er stadig kilowatt, men skalaen nede i bunden er nu i stedet DATO, hvor der først er måned og derefter dag (09.16 = September d. 16.). Der kan nu trykkes på v, og vinden vises. Vi trykker nu 2 gange på r, og kommer tilbage til den første menulinie:

 Vælg Hjælp, Grafik, Tal, Md, Fejl, Luk ? 

Vi trykker på t, for valg af Tal.

Der dukker en menulinie op som vi har set før, og den betyder det samme her, nemlig at 5 betyder at man vil se på en måling for hver 5 minutter, t at man vil se på gennemsnit over en time, og d er gennemsnit over et døgn.

 Vælg Hjælp, 5min, Timer, Døgn, Retur ?  

Vi trykker på d, for døgn, og der kommer nu et helt nyt bil​lede frem. På øverste linie står dato og klokkeslæt for tids​rummet for denne måling, og de tal der hører til dette tidsrum er de 3 kolonner til højre. Længst til højre står angivelsen af værdier​ne på denne linie, f.eks. Volt, m/s og Grader. Der​efter kommer der, hvis vi går mod venstre, de gældende maksimum vær​dier, derefter minimum værdier, og så gennemsnit for hele perioden.

Kolonnen af tal længst til venstre er noget speciel. Den viser hvilket resultat den sidste måling i møllen gav, og den har sit eget klokkeslæt oven over. Teksten til venstre viser for hver linie hvad det er der er målt. F.eks. Produktion el. Vind.

Menu​linien her er også en ny.:

 Vælg Hjælp,Ældste,Tilbage,-,+,Frem,Ny,Retur ? 

Hvis vi trykker på h, får vi en ny hjælpetekst til dette bil​lede. Vi kan prøve at trykke på t, det bevirker at vi får et nyt billede hvor de 3 kolonner til højre er et døgn ældre, vi er gået et døgn tilbage. Den venstre kolonne er stadig den sidste nye måling i møllen og status tekstlinierne for neden er også altid de sidste nye.

Vi trykker så på -, og der kommer nu et spørgsmålstegn. Det er fordi vi nu skal indtaste et tal imellem 1 og 9, og hvis vi trykker på 4, så hopper billedet med data 4 døgn tilbage. Det vil sige at med Tilbage går vi et døgn tilbage, og med - hop​per vi fra 1 til 9 døgn tilbage i vores opsamlede data. Vi kan nu trykke på f, og ser nu at vi går et døgn frem, og + virker ligesom -, men der hoppes fra 1 til 9 døgn frem. Ved tryk på n får vi vist det nyeste døgn, OG vi får foretaget en ny måling i møllen, således at kolonnen til venstre nu indeholder helt nye tal.

Så mangler vi at se på æ, det er det modsatte af Ny, der vises den ældste måling der er i systemet.

Vi har nu prøvet alle kommandoer og trykker så på r, og kommer helt tilbage til hovedmenuen, her kan vi så trykke på t igen og så prøve at bladre rundt i 5minuters og Time målinger, hvor der gør sig det samme gældende som vi lige har set under Døgn.

Der trykkes nu på r, indtil du har hovedmenulinien igen.  

 Vælg Hjælp, Grafik, Tal, Md, Fejl, Luk ? 

Vi er nu nået til Md, og trykker derfor på m. Der kommer nu først en overskrift der viser hvilket møllelaug og hvilken mølle det drejer sig om, og derefter kommer 2 kolonner med tal. Disse tal har de driftansvarlige tastet ind i systemet, men com​puteren har selv lagt tallene sammen. Der er plads til 2 år. Efter det er udskrevet kommer hovedmenulinien igen.

Her mangler vi kun Fejl, og trykker derfor på f. der kommer så den samme overskrift, der fortæller hvilken mølle det drejer sig om, og derefter kommer der nogle linier med en besked, hvis der er skrevet en besked i systemet. Det er den samme besked som kom da vi fik forbindelse med møllen. De næste linier viser de op til 22 sidste fejl på møllen. Til venstre står dato og tids​punkt, og til højre står hvad status var i klar tekst. Teksterne er de samme som i brugsanvisningen til møllen, dog med den undtagelse at når man indstiller uret i overvågningen, så registreres det her i fejlloggen. Hvis der er flere møller (2 eller 3), registre​res det under den første.

De følgende sider er KUN for de driftansvarlige !!!

Det vi hidtil har beskæftiget os med var de ting i systemet hvor man kun kan hente oplysninger, altså et område hvor alle kan have adgang til.

Der findes også en mulighed for at styre møllen og andre ting, og disse ting findes under noget kaldet System. For at komme "ind" til det skal man være i hovedmenulinien, og der trykker man på s. Dette bevirker at følgende skrives:

 Indtast kode :  

Her skal man så skrive den kode som systemet forventer. Når det lige er leveret fra NEG Micon er kodeordet ind til system :

     nordtank
Kodeordet skal skrives nøjagtigt som det står her, altså med små bogstaver i hele ordet, og efter det skal man trykke på RETURN eller ENTER  tasten. Det er den der svarer til "ny linie" på en skrivemaskine.

Den har ofte et tegn med pil ned og til venstre.

Det kodeord man skriver vises IKKE på skærmen, for hvis der er en uvedkommende der kigger over skulderen, er det lidt uhel​digt at det kan ses. Der skrives i stedet en streg (-) for hvert bogstav man trykker på. Det er IKKE muligt at rette i det der er skrevet. Hvis kodeordet er forkert ringer møllen af og dit modem skriver NO CARRIER, hvilket betyder at forbindel​sen er afbrudt. Det er så nødvendigt at ringe op igen. Det varer ca. 10 sekunder før overvågningscomputeren vil tage telefonen igen, og den tid 4 dobles hver gang man har gættet/​skrevet forkert i kodeordet. Dette er for at hvis der er nogle kvikke computerfreaks der kunne tænke sig at prøve at stoppe møllen, så bliver tiden mellem hvert gæt de kan prøve hurtigt meget lang (7 gæt = ca. 12 timer), så de nok kører træt i det.

Du har jo det rigtige kodeord og får nu en ny menulinie:

 Vælg Styring, Vedligeholdelse, Retur ? 

Lad os starte fra en ende og trykke på s, og det giver os et helt nyt billede :                         

    C : Møllecomputer restart       

    B : Stop møllen                 

    R : Krøj til højre              

    L : Krøj til venstre            

    S : Start møllen til autostart  

    M : Motor start møllen          

    Q : Slet læst fejlkode          

    N : Ny mølle måling             

    F : Fejlliste                   

    X : Exit                        

    Vælg : C,B,R,L,S,M,Q,N,F,X ?    

Fælles for alle disse kommandoer er, at der står et bogstav ud for hver linie, og for at udføre det som står på linien tryk​ker man på bogstavet. Det er ligegyldigt om det er store bog​staver eller små bogstaver. 

Når man f.eks. har trykket på M, så bliver man spurgt om der er OK at udføre kommando M, og der skal man svare J eller N, så der har man en mulighed for at tænke sig om og evt. fortry​de. 

For gennemgang af de 7 første linier bedes man læse i Brugsan​visning for mølleovervågning fra side 8 og videre. 

N, som er Ny mølle måling viser med et andet billede, hvad møllen laver lige nu. Der er mulighed for at have 3 målinger på skærmen samtidig, så man kan vurdere om f.eks. en motor​start går godt. Det bemærkes at tallene ikke ændre sig hver ​gang man laver en ny måling. Det skyldes at møllens styring midler alle tal i 30 sekunder, så man får et bedre grundlag til statistik. Status teksterne ændre sig straks ( der er ikke 30 sekunders midling).

Prøv nu at trykke på N og se et par mølle målinger, prøv hvis du har et flermølle system, at skifte til en anden mølle, og se at teksten over målingen ændre sig. 

Når du ikke vil have flere målinger trykker du på r, og kommer tilbage til den tidligere liste af kommandoer, her kan du så vælge x og svare j til det og er så tilbage til den første menulinie under "system".

 Vælg Styring, Vedligeholdelse, Retur ? 

Her prøver vi så at trykke på v for vedligeholdelse, og der kommer en lang liste af forskellige kommandoer (se Brugsanvis​ning for mølleovervågning side 9).

Den første du får brug for når du har fået overvågningen in​stalleret i din mølle, er d, som er Sæt dato og tid. Med denne kommando kan du indstille uret i overvågningscomputeren, hvis du vil indstille uret i overvågningscomputeren, så bemærk, at der står ÅÅÅÅMMDD.TT.MM på skærmen. Det betyder, at du SKAL skrive den nye dato og tidspunkt sådan : 19990315.16.01.

Det næste du trykker på er H som er Hotnews. Der spørges om det er Login eller System man vil indtaste. 
Login er den besked der skrives når du får forbindelse med møllen og som også skrives før listen med fejl. 
System er en besked der skrives, når man har skrevet det rig​tige kodeord ind til System. Det vil sige at den kun kan læses af dem der har det kodeord. Nu kan der jo nemt gemme sig en meddelse inde i System, uden at man ved det, så derfor skrives der tre * (***) ud når man får forbindelse til møllen, som tegn på at der er en besked til de "indviede". 

Du trykker nu på L og du kan nu skrive fri tekst på 2 linier. Efter hver linie trykker du på RETURN og når det er gjort, kommer listen med kommandoer igen. 

Det kunne jo være sjovt at se hvordan det du har skrevet ser ud, så der kan du trykke på R 2 gange og kommer så tilbage til hovedmenulinien. 

Her trykker du F for Fejl, og får så din nyindtastede besked (hotnews/Login) og fejllisten for møllen.

Vi skal jo igen ind i System, du trykker S og kodeordet og RETURN, derefter v, og listen over kommandoerne er igen på skærmen. 

Den næste er også interessant, det er nemlig O for Telefonbog. Telefonbogen bruger overvågningscomputeren, når den skal for​tælle omverdenen, at der er en fejl på møllen. 

Du trykker på O, og det første telefonnummer vises (Hvis der er nogen). Der kan du jo passende indtaste dit eget telefon​nummer, hvis det eller et andet nummer du skal bruge står der i for​vejen, trykker du bare på RETURN ellers indtaster du det nye nummer og trykker på RETURN. 

Der spørges nu på andet nummer og du fortsæt​ter på samme måde med at indsætte numre på de personer møllen skal ringe til når (hvis) den får en fejl. Afslut hver linie med RETURN. 

Dette gentager sig indtil det femte telefonnum​mer, som hedder Service. 

Dette adskiller sig fra de andre. Ved de fire første høres der en hyletone i røret, når møllen ringer, for at sige at der er en fejl. Man kan så ringe op til møllen for at se hvilken fejl det er. 

Servicenummeret udsender IKKE denne hyletone, men forventer at der er en anden computer på det nummer den ringer til. 

NEG Micon har allerede etableret denne service, så når over​vågningen får forbindelse til NEG Micon, afsender den informa​tion om møllens navn og tidspunkt, de sidste 22 fejl på møllen og hvad møllen har lavet på denne dag(tempera​tur og lign.). Det kommer så ud på et stykke papir hos NEG Micon, således at service afdelingen kan vurdere hvad de skal gøre. 

Det telefonnummer indlægges efter aftale med serviceafdelingen.

Der næste er N som Nattero, prøv at trykke N. Dette er meget vigtigt for familiefreden. Her kan bestemmes hvornår man kan acceptere, at møllen ringer til de fire første telefonnumre (det har ingen indvirkning på Service nummeret). 

Det første er hvor sent om aftenen man ønsker opkald, og det er sat til 24 ved levering, er det OK så trykkes på RETURN ellers indtastes f.eks. 21 og så RETURN. 

Det næste er, hvornår man vil vækkes om morgenen, og det er ved levering sat til 0, altså ved levering ringer møllen ved fejl hele døgnet. Det kan passende ændres til 7, så nu ringer møllen IKKE fra kl. 21 til kl. 07. Hvis der opstår en fejl kl. 03, så ringer overvågningen til Service telefonnummeret og når klokken bliver 07, så ringer den med sin hyletone til de fire andre numre.

LÆS de næste linier før du trykker på noget.
Ved at vælge kommando C : Check af automatisk fejlopkald, ringer møllen af og ringer til ALLE de numre der er tastet ind, så der har man mulighed for at høre hvordan det lyder, når over​vågningen ringer. 

Det vil jo nok være smart lige at slette de andre numre, så der kun ringes til dig selv. De andre ved jo ikke, at det kun er en test, og når forsøget så er overstået, kan du ringe til møllen igen og indsætte alle numrene igen. 

For at slette et nummer, skal man i stedet for at indtaste et nummer, blot trykke på den store tast i midten kaldet mellem​rum/blank/space og derefter på RETURN, når man står ud for det nummer der skal slettes.

M : Månedsproduktion indtastning er også en du jævnligt skal bruge. Den bruges til at indtaste de tal som kan læses under Hovedmenu/Md, hvor du får 2 kolonner med tal for månedsproduk​tion. 

Ved flermøllesystemmer skal du først bestemme dig for hvilken mølle du vil indtaste produktionen for og det gøres jo som sædvanligt med tasten esc, hvorefter du vælger den ønskede mølle. Du trykke nu på M og bliver spurgt :

 Hvilket år skal ændres?       1 :  

Her menes om det skal være kolonnen til venstre (1) eller kolonnen til højre (2), ikke noget med overskriften som kan være f.eks. 1989. Her trykkes nu 1 og RETURN. Så spørges :

 Hvilken måned (1..12) ?      1 :  

og her svares hvis det er April produktion der skal indtaste: 4, hvis det er overskriften man vil have ændret, vælger man 0 som måned og trykker RETURN. Der spørges :

 Indtast værdi                0 :  

og der indtastes nu månedens produktion f.eks. 35083 og så afslut med RETURN.

Programmet vil fjerne det sidste 3 tal og erstatte det med 0, da det kun regner med et mindste spring på 10.

Fælles for de 3 spørgsmål ovenover er, at hvis man er tilfreds med det tal overvågningcomputeren skriver før : tegnet så trykker man bare på RETURN, man behøver altså ikke skrive tallet igen.

W : Ændring af kodeord er også ret anvendelig, for hvis der er for mange der har fået kendskab til kodeordet ind til System, så kan man bare ændre det og så kun fortælle det til dem der har brug for det. 

Du prøver nu at trykke på W, og der skrives :

 Indtast kode :  

det er et helt tredje kodeord. Dette kodeord bør der kun være en der har kendskab til. Hvis vedkommende glemmer det kan NEG Micon oplyse det. Det står på den sidste side i denne ma​nual, som bør rykkes ud og spises.

Når koden er skrevet og afsluttet med RETURN, kan man indtaste nyt Login kodeord, dette kodeord er ved levering nordtank eller slettet. Hvis det er slettet bliver man ikke spurgt om kodeord når man får forbindelse til møllen. 

Efter accept med RETURN eller ændring ved at taste et nyt og så RETURN eller slette det med MELLEMRUM og RETURN, har man mulig​hed for at ændre kodeordet ind til System. 

Dette kodeord spørges der ALTID om, så det kan ikke bare slet​tes som kodeordet til Login.

Særlig opmærksomhed henledes på at hvis man blander store og små bogstaver og specialtegn, så bliver de meget sværere for uved​kommende at bryde koden og på den måde måske stoppe møl​len.

Møllems navn: Hvis der skrives Velkommen til  og ikke mere når man får forbindelse til møllen, så er det fordi der ikke er lagt et møllenavn ind i overvågningen. Dette gøres ved at vælge den usynlige kommando E under System/Vedligeholdelse. Nu skrives en linie med det nuværende navn, og derefter er der mulighed for at indtaste et navn på op til 30 valgfrie tegn. Afslut linien med ENTER.

Ikke beskrevne kommandoer er for lidt mere øvede og kan findes i Brugsanvisning for mølleovervågning.
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